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The oldest 
and strongest 
emotion of 

mankind is fear, 
and the oldest 
and strongest 
kind of fear 

is fear of the 
unknown.
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БИОГРАФИЯ
оПИсанИе

ИдеаЛЫ И ПрИнцИПЫ

ЗначИмЫе ЛЮдИ

ВажнЫе места

ценное ИмуЩестВо

чертЫ

траВмЫ & шрамЫ

фоБИИ & манИИ

магИческИе кнИгИ, ЗакЛИнанИя & артефактЫ

ВстречИ со сВерхъестестВеннЫм 

Снаряжение и имущество
карманнЫе деньгИ

наЛИчнЫе

актИВЫ

НАЛИЧНЫЕ и активы

оружИе шанс урон атакИ

Оружие ближнего боя
оружИе шанс урон даЛьн. атакИ ПатронЫ Проч.

Оружие Дальнего боя

ПАМЯТКА ПО ПРАВИЛАМ

ПроВаЛ > наВЫка

оБЫчнЫй ≤ наВЫка

труднЫй ≤ 1/2 наВЫка

чреЗВЫчайнЫй ≤ 1/5 наВЫка (крИт)

ПротИВостоянИе (OppOssed rOll):
оПредеЛяется череЗ уроВень Броска. есЛИ раВнЫй, то ЗначенИе (чИсЛо) наВЫка.
уроВень наВЫка соПротеВЛенИя (цеЛИ): 
<50% = оБЫчнЫй  50%-90% = труднЫй  >90% = чреЗВЫчайнЫй

наПорИстЫй (pushing rOll):
ПроВаЛ → ПоВторИть? → оПИшИ как! → ПроВаЛ = ПосЛедстВИя

БонуснЫй: 2d10 (10кИ) + 1d10 (1) → остаВИть 10кИ с меньшИм ЗначенИем

штрафной: 2d10 (10кИ) + 1d10 (1) → остаВИть 10кИ с БоЛьшИм ЗначенИем

Уровень броска

Урон
урон ≥ 1/2 ПЗ За раЗ →  серьеЗная рана →  ВЫн → ПроВаЛ → БеЗ соЗнанИя

0 ПЗ = ПрИ смертИ →  ВЫн В конце каждого раунда →  ПроВаЛ → смерть

ПерВая ПомоЩь: +1ПЗ; [ПрИ смертИ] → стаБИЛИЗацИя до медИцИнЫ

медИцИна: 

1 час → +1d3 ПЗ; [ПрИ смертИ/стаБИЛИЗацИя] → снять + ВЫн/недеЛя → +1d3 ПЗ

естестВенное ЛеченИе: чреЗВЫч. ИЛИ текуЩее ПЗ ≥ 1/2 Max ПЗ → снять серьеЗнуЮ рану

[серьеЗное раненИе: нет]  → +1ПЗ/день

[серьеЗное раненИе: есть] → ВЫн/недеЛя → усПех = +1d3 ПЗ, чреЗВЫч. = +2d3 ПЗ

В Порядке ЛВк. с ПИстоЛетом “наготоВе” ЛВк +50.

атака В раунд:
1. БЛИжнИй Бой:

a. укЛоненИе: ЛучшИй ИЛИ раВнЫй уроВень у ЗаЩИЩаЮЩегося → нет урона 
b. отВетнЫй: Бой → ЛучшИй уроВень чем у наПадаЮЩего → раненИе 
наПадаЮЩему И нет урона

2. стреЛьБа: ПерВЫй ВЫстреЛ = оБЫчнЫй, 2-3 ВЫстреЛ = штраф

a. ПрЫгнуть В укрЫтИе → ПроПустИть сВоЮ сЛедуЮЩуЮ атаку:
i. усПешное укЛоненИе → + штрафной куБ ПротИВ ЗаЩИЩаЮЩегося

ii. ПроВаЛ укЛоненИя → нет штрафного куБа

3. манеВр: раЗнИца комПЛекцИИ = коЛ-Во штрафнЫх куБоВ. 
            есЛИ > 3 = нет. чреЗВЫчайнЫй усПех = макс. урон

ПреИмуЩестВо: ПосЛе ПерВого укЛоненИя/отВетного→Бонус атакИ По цеЛИ 

Бой
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